
Plan Atrakcji Japanicon 2016

Godz. Main Sala Panelowa Sala Kulturowa

09:00

Próby Cosplayowe10:00
Twój Pierwszy raz na Konwencie

(Duo)
Zodiak Chiński (Sumire)

11:00 Jak zrobić dobrą atrakcję? (Duo) Cosplay-podstawy i nie tylko-zabawa
dla kazdego ( Lady Death, Petra)12:00 Sound check Mikaru

Chcesz dołączyć do Fairy Tail? To
chodź ze mną! (Seito)13:00 Sound check Die Milch

Hallyu - "koreańska fala" 
(Areum i Minah)

14:00
 Pokaz Sztuk Walk

(Stowarzyszenie – Centrum
Tradycyjnych Sztuk Japońskich) Kompozycja strony w mandze

(Daisetsu)

Japońskie lalki w anime (Hyoger)

15:00 Występ Emma55
„Od rudy żelaza do dzieła sztuki”

(Maciej Płotkowiak)

16:00 Przygotowania do koncertu Krótki wykład o kosmologii -
wprowadzenie w teorie multiwersum

(Vae)

Decora style - słodycz do przesady
(Neko Neko, NamiAkuma )16:30

Koncert Mikaru
17:00

Anime dla prawdziwych mężczyzn
(Konradon)

Zatoichi – niewidomy mistrz. 
(Alfred Sosgórnik)

18:00

Cosplay Standard
Podróż po ścieżkach

chińskobajkowych postaci (Wrzask)

Konkurs wiedzy o japonii (Hyoger)

19:00
Jackie Chan - młody gniewny, czy

piewca „wielkich” Chin? 
(Alfred Sosgórnik)

20:00 Koncert Die Milch Rolnictwo w anime (Konradon)
Origami – od papierowych łódeczek

do statków kosmicznych

21:00
ECG – European Cosplay

Gathering
Manga, a komiks amerykański -
analiza porównawcza (Sataniel)

Czy anime może być sztuką?
Animacja awangardowa (Goge)

22:00

Karaoke

Panel o Shokugeki no Souma
(Darya)

Spotkanie z Mikaru

23:00
Panel o filmowym Universum

komiksowym Marvela i DC (Orzech) 

00:00

Panel z One Piece (Duo)

Spotkanie z Wydawnictwem Waneko

01:00

LARP: Bitwa o Krowę (Sadako)02:00

03:00 Sound Horizon Kingdom - czyli jak
ze zwykłej muzyki stworzyć

niezwykłą sztukę (Megu)04:00 Elementy japońskiej popkultury
 w estetyce vaporwave, sadboys,

future funk (Nayachi)05:00
Japońskie reklamy (Yuki)

06:00

Przerwa

07:00
Przerwa

08:00

09:00
Następcy Transformerów - O Brave

Series słów kilka (Goge)

10:00 MAGIczne araby (Gumiś, Wero) Spotkanie z Die Milch

11:00
Pokaz Sztuk Walk

(Stowarzyszenie – Centrum
Tradycyjnych Sztuk Japońskich) Panel o D. Gray Man (Duo)

Magiczny Świat Otome (BrownNeko)

12:00 Wrestling w Japonii (Orzech)

13:00 Gintama to życie, Gintama to miłość
(Kamisa)

Panel o Manhwie i webtoonie
koreańskim (Duo)14:00



Godz. Sala Konkursowa  Sala Warsztatowa Sala Cosplayowa

10:00
Wiedzówka z Binan Koukou Bouei-bu

Love (Tomo=^.^=)
Wstęp do języka japońskiego

(Arkadiusz "Carlos" Bednarczyk )
Srebrna taśma - narzędzie do
wykroju idealnego (Yunie Ai)

11:00 Wiedzówka z Koutetsujou no Kabaneri
(Kuro_Ookami)

Szkółka języka chińskiego
mandaryńskiego (Józef Ziut Slany)

Szycie – nie taki diabeł straszny,
jak go malują! (Ibu)

12:00 Oswoić kanji (Tatsumaki) Materiały Termoplastyczne (Erza)

13:00
Wiedzówka z League of Legends

(Orzech)
Kocie szycie (Kurorin)

Cosplayowe prezentacje
 (Zel, Kairi)

14:00

14:30
Crossplay (Sachiko)

15:00
Hardcorowa wiedzówka z Fullmetal

Alchemist (Maaka)

Dwie strony sesji zdjęciowej - czyli
fotograf vs. Cosplayer 

(DBM, Yarpenna)16:00 Pepakura (Skrzat)

17:00
Easter eggs - złap je wszystkie!

(MjrTom)
Język koreański (Areum i Minah) Fotocon (Leo)

18:00
Animcowe Odliczanie (Konradon) Pimp my OC (Daisetsu) Przerwa

19:00

20:00 Wiedzówka Filmowo-Japońska
(Kuro_Ookami)

Openingi patriotycznie (Cyplik)

Panel Dyskusyjny- Europejskie
Eliminacje w Polsce (Otto)

21:00 Przerwa

22:00 Hardcorowy konkurs wiedzy z One
Piece (WiDim)

Warhammerowe Kalambury
(Kebap)

Pierwsze kroki na scenie (Resha)

23:00 A więc siedzicie w karczmie...
żartowałem. (Kebap)

BHP w Cosplayu (Rai, Chester)

00:00 Konkurs AMV-kowy (MjrTom)

Przerwa

01:00 Wiedzówka z Pandora Hearts
(Kanadzia)

Noc z mafią 3.0! (Aiko Kurasu)

02:00

03:00 Super hardcorowa wiedzówka Yu-Gi-
Oh'owa (Neko Neko, NamiAkuma)04:00

05:00

LARP: Ostatnia Szansa (Sadako)06:00

07:00

08:00
Wiedzówka z Sailor Moon

(Kuro_Ookami)
Warsztaty Sushi (Hidamari SUSHI)

09:00
Malowanie tkanin - plusy, minusy,

rady i alternatywy (Rai)

10:00
Jaka to melodia - VOCALOID 

(Dia, Emma)
Pomysłowy cosplayer - jak zrobić

i zapakować? (Rai)

11:00
Co to za random? (Maaka, Kanadzia)

Karty klasyczne - wróżenie dla
początkujących (Spirytysta)

Konkurs Zgadnij Kto To (Anuszka)

12:00 Yyukata w godzinę (Kairi)

13:00
Konkurs wiedzy z Hunter x Hunter

(WiDim)
Perukowe ABC (Rai)

14:00
Jak stworzyć rpg dla

początkujących (Sadako)

"Od broszki po dwumetrowy
miecz" przewodnik po doborze

materiałów do propów
cosplayowych (Ahu)



Godz. Sala PZTA Panelowa Sala PZTA Panelowo-Konkursowa Sala PZTA Konkursowa

10:00
Konwentowy Savoir-vivre

(Shippo)
Największe japońskie wytwórnie

muzyczne (Frey)
Sprasowane postacie (Lidia)

11:00
Sezon Anime Jesień 2016

(Futon)

Rok pański 2016 a kupowanie 3DS-a
(Shippo)

Animelodia Maraton (Mike)

12:00
Krótka historia herbaty w Japonii i na

świecie (Aldar)
Animcowa Loteria (Mike)

13:00
O polskich wydawnictwach

mangowych (Shippo)
Śmierć po japońsku (Aldar) Jeden z dziesięciu (Kamil)

14:00

Light Novels (Quintasan)

Co to za fandomowa sława? (Shippo)

Co to za postać? (Shin)
15:00

Dziwne kulty w Kraju Kwitnącej Wiśni
(Aldar)

16:00 Przegląd najnowszych filmów
anime (Frey)

Przegląd gier indie (Otoshigami,
CELL767)

Klasyczne Openingi i Endingi
(Shin)17:00

18:00
Studio inne niż wszystkie - Kyoto

Animation (Futon)
Dlaczego nie chcielibyście urodzić się 

w Japonii? (Aldar)
Wiedzówka Randomowa (Ludek)

19:00
Konwenty w Polsce - Fakty, Mity,

Legendy (Aldar, CELL767)

WoW: Legion - czy już umarł? (Ludek) Wyjdź z cienia (Lidia)

20:00 Podsumowanie Targów Growych 2016
(Ludek)

Konkurs seiyuu (Lidia)
21:00

22:00
Prawo autorskie w Japonii

(Kamil) Fandomowe Bingo (Aldar) Animcowa Screenówka (Cobra)

23:00 Driftuj w rytm Eurobeatu (Kamil)

00:00
Anime, które wyjdą... tylko kiedy

(Futon)
Dokąd zmierza fandom? (Aldar)

Anime Tabu (Shin)

01:00
Yutapon, Kameda i spółka, czyli
historia i tworczość studia Bones

(Futon)

Wojna, której nie można było wygrać -
Japonia podczas IIWŚ (Aldar)

02:00 Panel o nie.hejtowaniu anime
(Cobra)

Growe Kalambury (CELL767) Animcowe Kalambury (Frey)
03:00

04:00
Muzyczne anime (Frey, Kamil) Visual Novels (Quintasan)

Zakrywana screenówka growa
(Otoshigami)05:00

06:00 Pogadanka buyfagowa 
o figurkach i nie tylko 

(Kamil, Shippo)

Gdzie ja to słyszałem? - Video Games
Edition (CELL767)

OSTówka Growa (Ludek)
07:00

08:00
Przegląd najlepszych openingów

i endingów (Futon)
Szybka wiedzówka growa (CELL767)

Zakrywana screenówka
animcowa (Otoshigami)

09:00
Słodycz solą doprawiana -

Idolm@ster CG: Starlight Stage
(Shippo)

Dokąd zmierza Godzilla? (CELL767) Co to za manga? (Shin)

10:00
Historia anime w Polsce (Mike)

Gamera czyli żółw o napędzie
ustrojowym (CELL767)

Konkurs Soundtrackowy (Shin)

11:00 Azjatycka piłka nożna (CELL767) Openingi B-side (Shin)

12:00
Przegląd producentów figurek

(Shippo, Lidia)

Legenda dwóch mieczy Miyamoto
Musashiego (Aldar) Wiedzówka z muzycznych anime

(Kamil, Frey)13:00 Konkurs rozpoznawania japońskiej
muzyki (Aldar)



Godz. Sala Sala Trzeciego
Najemnego Oddziału
Piechoty Japońskiej

Sala gier karcianych i planszowych
Sala AMV

Karcianki Planszówki

10:00 Nauka Gry + Turniej:
Intryganci

Nauka Gry: Dobble AMV Romance  (Duczman)

11:00

Turniej: Dobble
AMV Drama   (CFGHF)

12:00 Łuk japoński

13:00 Miecz japoński
Turniej: Cards Against

Humanity

Przerwa Obiadowa / AMV
Action / (Mortiss)14:00 Zbroja japońska

15:00 Warsztat Pt. Dyskusja 
z twórcami "Co zmienia się 

w AMV?" (Ciuchcik)16:00
Nauka Gry: Przebiegłe

Wielbłądy

17:00 Turniej walki mieczem
 (Broń bezpieczna)

Nauka Yu-Gi-Oh

Turniej: Przebiegłe
Wielbłądy

KTA 2K16  (Der & AMV
Room)18:00

19:00
(19:30) Porównanie broni

 i technik szermierki
japońskiej i europejskiej

Przerwa Techniczna

20:00

Gra: Mafia

AMV Action (Mortiss)
21:00

22:00
Nauka Gry :

Wybuchowa Mieszanka
Why So Serious? Pokaz

najlepszej polskiej parodii
Anime. (Ciuchcik)23:00

Turniej: Wybuchowa
Mieszanka

00:00

Poker Texas Hold'em

Przerwa techniczna

01:00
AMV Story (Sami)

02:00

03:00
AMV Horror (CFGHF)

04:00

05:00
Przerwa techniczna

06:00

07:00

08:00

09:00

10:00 Warsztaty origami
Tuniej: Uno

Nauka gry:
Megawojownicy

AMV Stains Gate/ Fullmetal
Alchemist Mortiss (Duczman)

11:00 Historia herbaty Japońskiej

Turniej: Megawojownicy
AMV M@D (Sam)

12:00 Warsztaty plecenia waraji

13:00
Gra w Remika

Przerwa Obiadowa / Pokaz
wspólnego MEP'a /(Sami)14:00



Godz. Konsolówka J-Games RockBand UltraStar DDR Osu! Sound Voltex

10:00

11:00
Turniej

Tekken Tag 2
miniturniej osu!standard

dla początkujących

12:00
Turniej

Hanafuda

miniturniej osu!standard
co-op dla

zaawansowanych

13:00
Turniej

perkusistów 
Ciężkie

brzmienia
14:00

Turniej
Naruto

Revolution

Turniej
Mahjong

Przerwa Techniczna 

15:00 Przerwa

Osu!quiz
16:00

Turniej
gitarzystów 

17:00
 Turniej
Mortal

Kombat

Turniej ITG
dla

zaawansowa
nych

18:00 Stare
klimaty

miniturniej osu!mania 4k
dla zaawansowanych

19:00 Turniej Go

Turniej osu!standard dla
zaawansowanych

20:00
Turniej

zespołów 

21:00
Turniej

Kendama

22:00

Turniej
SDVX co-op!23:00

Turniej Dance
Central 

miniturniej osu!standard
co-op dla

początkujących

00:00 Przerwa Techniczna 

01:00

Przerwa

02:00

03:00

04:00

05:00

06:00

07:00 Przerwa Techniczna 

08:00
Soul Calibur

IV 

09:00
Turniej
Shougi

Turniej osu!mania 4k
dla początkujących10:00

Animcowe
perełki

11:00 Fifa 14 

12:00

13:00
Bajkowa
kraina

miniturniej don't catch
the beat - omijanie

owocków dla
zaawansowanych

14:00




